ZIELWETTBEWERB

Der Zielwettbewerb ist ein Wettbewerb von Einzelspielern um die hochste Punktezahl.

Spielregeln und Wertung

Der Wettbewerb wird in vier Durchgéingen mit je 6 Versuchen ausgetragen,
wobei alle Versuche auf einer Bahn auszufiihren sind.

1. Durchgang

Es werden 6 Versuche ins Ziel (mittlere Zielringe) ausgefiihrt, bei
denen der Stock des Spielers moglichst nahe an das Mittelkreuz ge-
bracht werden soll. Auf dem Mittelkreuz liegt bei allen Versuchen
eine Daube.

Gewertet wird der innere Ring, den der Stock erreicht, wobei die Pro-
jektion seines Stahlringes auf den Sportboden mallgebend ist.

Die Ringe zdhlen von auen nach innen: 2, 4, 6, 8 und 10 Punkte.

Es werden maximal 60 Punkte gewertet.

Zielbild far
Durchgang 1

2. Durchgang:

Es werden 6 Versuche auf einen Zielstock gespielt, der wechsel-
weise in markierten Kreisen aufgestellt wird. Bei den 6 Versuchen
gilt es, den in unterschiedlichen Kreisen aufgestellten Zielstock
aus dem Zielfeld zu befordern, wobei der Stock des Spielers im
Zielfeld verbleiben soll. Die Versuche auf den Zielstock sind, von
der Abspielstelle aus gesehen, wie folgt auszufiihren:

1. A = vorne links,

2. B =vorne rechts,

3. C = hinten links,

4. D = hinten rechts,

5. E = Mitte links,

6. F = Mitte rechts.

Auf dem Mittelkreuz liegt bei allen Versuchen eine Daube.
Gewertet wird wie folgt:

a) Zielstock wird getroffen, ohne dass er das Zielfeld verlasst =2
@ Punkte
Zielbild far b) Zielstock wird aus dem Zielfeld befordert, der Stock des Spie-

Durchgang 2+4 | lers verlésst ebenfalls das Zielfeld = 5 Punkte

c) Zielstock wird aus dem Zielfeld befordert, der Stock des Spie-
lers verbleibt im Zielfeld =10 Punkte

Es werden maximal 60 Punkte gewertet.




3. Durchgang:

@6 uRE. 6@ Es werden je 3 Versuche ins linke und dann ins rechte hintere Ziel
(Zielringfragmente) ausgefiihrt, bei denen der Stock des Spielers

moglichst nahe an die Zentren der Ringe gebracht werden soll.
Im Zentrum der Zielringe liegt bei allen Versuchen die Daube.
Gewertet wird der innere Ring, den der Stock erreicht, wobei die
Projektion seines Stahlringes auf den Sportboden malB3gebend ist.
Die Ringe zdhlen von aufen nach innen: 2, 4, 6, 8 und 10 Punkte.
Es werden maximal 60 Punkte gewertet.

Zielbild far
Durchgang 3

4. Durchgang: Zielbild wie in Durchgang 2

Es werden 6 Versuche auf einen Zielstock gespielt, der wechsel-
weise in markierten Kreisen aufgestellt wird. Die Versuche auf den Zielstock sind von der
Abspielstelle aus
gesehen wie folgt auszufiihren:

1. A = vorne links,

2. B = vorne rechts

3. G = vorne halblinks

4. H = vorne halbrechts

5. E = Mitte links

6. F = Mitte rechts

Bei den Versuchen 1 und 2 gilt es den Zielstock so zu treffen, dass der Stock des Spielers
moglichst nahe am Mittelkreuz zum Stehen kommt (Ablenken).

Bei den Versuchen 3 und 4 gilt es, den Zielstock so zu treffen, dass dieser moglichst nahe
am Mittelkreuz zum Stehen kommt (Bringen).

Bei den Versuchen 5 und 6 gilt es, den Zielstock so zu treffen, dass dieser moglichst nahe
am Mittelkreuz in den hinteren Ringen zum Stehen kommt (Bringen) wobei der Stock des
Spielers in den Zielringen verbleiben muss, damit er gewertet wird. Zielstock ,,E* in die
linken hinteren Ringe, Zielstock ,,F* in die rechten hinteren Ringe.

Im Zentrum der Zielringe liegt bei allen Versuchen die Daube.

Gewertet wird wie folgt:

Versuche 1 und 2 (Zielstock A und B)

Die mit dem Stock des Spielers erzielten Punkte ................. =2 bis 10
Versuche 3 und 4 (Zielstock G und H)

Die mit dem getroffenen Zielstock erzielten Punkte .............. =2 bis 10
Versuche 5 und 6 (Zielstock E und F)

Die mit dem getroffenen Zielstock erzielten Punkte .............. =2 bis 10

Hochst erreichbare Punktezahl: 60
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